INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

SIP-30

DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma deberd
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y maximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2017)
Este campo se calcula Tipo de Curso Criterio Créditos
automdticamente cuando el — yrm
. Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
formato se requisita Teor — 16 hrs = Lorédi - I e
electrénicamente e?rlFo—pract|co rs. = cr(? !to (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia especial de 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)

aprendizaje

No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.

3.2

Temario

Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de
horas debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y deberad indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informacién Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccién de Estudios de Posgrado e Investigacién de la Unidad Académica. La ausencia de
dicha firma invalida la solicitud.

http://www.ipn.mx/normatividad/Paginas/reglamentos.aspx
http://www.ipn.mx/CCS/Gacetas/Paginas/inicio.aspx


http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto_posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)

- NUEVAS O ACTUALIZACION -
Tipo de solicitud
Nueva UAP O Actualizacion @
UNIDAD ACADEMICA [ Centro de Investigacién en Computacion J

I DATOS DEL PROGRAMA'Y DE LA UAP

1.1 NOMBRE DEL PROGRAMA: Maestria en Ciencias en Ingenieria de Computo con Especialidad

en Sistemas Digitales

12 COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ Dr. Hugo César Coyote Estrada ]

1.3 NOMBRE DE LA UAP: [ Sistemas dedicados J

1.4 CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

15 NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

1.6 TIPO DE UAP: OBLIGATORIA O OPTATIVA @
B B ) ESTANCIA
1.7 TIPO DE HORAS: TEORIA@ PRACTICAO TEORICO - PRACTICAO SEMINARIO O ESPECIAL DE O
APRENDIZAJE
1.8 NUMERO DE HORAS - SEMANA: TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 72.0 l
1.9 CREDlTOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2017): ‘ 5 l

1.10  FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 20 I 6 I 2007]
DD MM AAAA

1.11  SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [ 6 ] FECHA: [ 25 I 6 12007]
LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD MM AAAA
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Il. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

21 COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ M. en C. Amadeo José Arglielles Cruz ] CLAVE: 3709EDO5

2.2 PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

[ M. en C. Osvaldo Espinosa Sosa ] CLAVE:
[ M. en C. Marco Antonio Ramirez Salinas ] CLAVE:
[ ) e [
| R
. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP
3.1 OBJETIVO GENERAL:
( N

Desarrollar capacidades cognitivas, de comunicacion y comprension critica en el alumno en relacién a temas de inteligencia artificial,
ingenieria de software, control, etc, que motiven la aplicacidn y generacidn de nuevos conocimientos en el dominio de los sistemas
de computo de aplicacion especifica, conocidos como sistemas embebidos.

3.2 COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:
e A
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33 TEMARIO:

| TEMASYSUBTEMAS ______________________ HORAS |
1. INTRODUCCION 5 horas

1.1. Definicion de sistemas embebidos

1.2. Caracteristicas y aplicaciones

1.3. Tipos de sistemas embebidos

2. DISENO DE SISTEMAS EMBEBIDOS 10 horas
2.1. Interfaces de memoria

2.2. Sistemas en chip, redes de chip

2.3. Coprocesamiento, (ASICs y FPGAS)

2.4. Interfaces analdgicas

2.5. Desiciones de disefio (Ahorro de energia, tolerancia a fallas, interrupciones, espacio de direccionamiento, etc.)

3. ARQUITECTURAS DE SOFTWARE PARA SISTEMAS EMBEBIDOS 15 horas
3.1. Arquitecturas basadas en ejecucion ciclica

3.2. Arquitecturas basadas en ejecucion por interrupcion

3.3. Arquitecturas basadas en ejecucion por enlace de procesos

3.4. Arquitecturas basadas en ejecucion por flujo de datos

4. PROCESADORES PARA SISTEMAS EMBEBIDOS 15 horas
4.1. Definicién y caracteristicas del tipo de procesador (costo, tamafio, espacio de direccionamiento, etc.)

4.2. Microcontroladores de 4 bits

4.3. Microcontroladores y procesadores de 8 bits

4.4. Microcontroladores y procesadores de 16 y 32 bits

4.5. Procesadores de aplicacién especifica (DSP,MMX, Emotion Engine, etc.)

5. LENGUAJES DE PROGRAMACION EMPLEADOS EN SISTEMAS EMBEBIDOS 10 horas
5.1. Caracteristicas (eficiencia, portabilidad, predictibilidad, etc

5.2. Lenguajes ensamblador, C, C++, Java

6. SISTEMAS OPERATIVOS 10 horas
6.1. Caracteristicas (eficiencia, depuracién, portabilidad, predictibilidad, etc)

6.2. Modelo de programacion

6.3. Soporte de dispositivos

6.4. Modelo de proceso

6.5. Elementos de uso (costo, licenciamiento, etc.)

7. SISTEMAS OPERATIVOS EN TIEMPO REAL 15 horas
7.1. QNX

7.2. uCLinux

7.3. uC/osilI
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS
7.4. VxXWorks

7.5. Otros
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3.4 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

SIP-30

i

Embedded systems building blocks: Complete and ready-to-use modules in C
Lambrosse, Jean J

CMP Books, 2nd. Bk & Cdr edition (December 1999)

2 Building embedded linux systems

Yaghmour, Kaarim

Publisher: O’Reilly Media, Inc., 1st. edition (April 22, 2003)

3 Programming Embedded systems in C and C++

Barr, Michael

O’Reilly Media, 1st. edition Inc. (January 30, 1999)

4 Modeling Embedded systems and SoC’s: Concurrency and time in models of computation
Jantsch, Axel

Morgan Kaufmann (The Morgan Kaufmann Series in Systems on Silicon June 2003)
5 Debugging Embedded microprocessor systems

Newnes 5th edition (March 25, 1998)

6 Art of Computer Programming, Volume 1: Fundamental Algorithms

Knuth, Donald E.

Addison-Wesley Professional. 3rd edition (July, 1997).

Articulos y publicaciones recientes relacionados con la material.

7 Articulos y publicaciones recientes relacionados con la material.

-

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

-

Examenes 40%
Tareas 35%
Proyecto final 25%




	Tipo de Solicitud: Actualizacion
	TipoUAP: Opta
	Tipohoras: Teoria
	coorddiseño: M. en C. Amadeo José Argüelles Cruz
	clavecoord: 3709ED05  
	claveprof1: 3706-ED-05
	prof2: M. en C. Marco Antonio Ramírez Salinas
	claveprof2: 4107-ED-05
	prof3: 
	claveprof3: 
	prof1: M. en C. Osvaldo Espinosa Sosa  
	claveprof4: 
	ojetivog: Desarrollar capacidades cognitivas, de comunicación y comprensión critica en el alumno en relación a temas de inteligencia artificial, ingeniería de software, control, etc, que motiven la aplicación y generación de nuevos conocimientos en el dominio de los sistemas de cómputo de aplicación especifica, conocidos como sistemas embebidos.


	Competencia: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_3: 1.  INTRODUCCIÓN
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_4: 5 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_3: 1.1. Definición de sistemas embebidos
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_3: 1.2. Características y aplicaciones 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_3: 1.3. Tipos de sistemas embebidos
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_3: 2.  DISEÑO DE SISTEMAS EMBEBIDOS
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_4: 10 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_3: 2.1. Interfaces de memoria
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_3: 2.2. Sistemas en chip, redes de chip
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8: 2.3. Coprocesamiento, (ASICs y FPGAs)
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9: 2.4. Interfaces analógicas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10: 2.5. Desiciones de diseño (Ahorro de energía, tolerancia a fallas, interrupciones, espacio de direccionamiento, etc.) 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11: 3.  ARQUITECTURAS DE SOFTWARE PARA SISTEMAS EMBEBIDOS
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11_2: 15 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12: 3.1. Arquitecturas basadas en ejecución cíclica   
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13: 3.2. Arquitecturas basadas en ejecución por interrupción
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14: 3.3. Arquitecturas basadas en ejecución por enlace de procesos
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15: 3.4. Arquitecturas basadas en ejecución por flujo de datos
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16: 4.  PROCESADORES PARA SISTEMAS EMBEBIDOS 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16_2: 15 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17: 4.1. Definición y características del tipo de procesador (costo, tamaño, espacio de direccionamiento, etc.) 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18: 4.2. Microcontroladores de 4 bits
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19: 4.3. Microcontroladores y procesadores de 8 bits
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20: 4.4. Microcontroladores y procesadores de 16 y 32 bits
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21: 4.5. Procesadores de aplicación específica (DSP,MMX, Emotion Engine, etc.)
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22: 5.  LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN EMPLEADOS EN SISTEMAS EMBEBIDOS 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22_2: 10 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23: 5.1. Características (eficiencia, portabilidad, predictibilidad, etc 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24: 5.2. Lenguajes ensamblador, C, C++, Java
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25: 6.  SISTEMAS OPERATIVOS
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25_2: 10 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26: 6.1. Características (eficiencia, depuración, portabilidad, predictibilidad, etc)
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27: 6.2. Modelo de programación
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28: 6.3. Soporte de dispositivos
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29: 6.4. Modelo de proceso
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30: 6.5. Elementos de uso (costo, licenciamiento, etc.) 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31: 7.  SISTEMAS OPERATIVOS EN TIEMPO REAL
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31_2: 15 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32: 7.1. QNX
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33: 7.2. uCLinux 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34: 7.3. uC/OSII
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_5: 7.4. VxWorks
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_5: 7.5. Otros
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_5: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_5:   
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_5: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_5: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_5: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow35_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow35_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow36_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow36_4: 
	Referencias: 1 Embedded systems building blocks: Complete and ready-to-use modules in C
Lambrosse, Jean J
CMP Books, 2nd. Bk & Cdr edition (December 1999)
2 Building embedded linux systems 
Yaghmour, Kaarim
Publisher: O’Reilly Media, Inc., 1st. edition (April 22, 2003)
3 Programming Embedded systems in C and C++
Barr, Michael
O’Reilly Media, 1st. edition Inc. (January 30, 1999)
4 Modeling Embedded systems and SoC’s: Concurrency and time in models of computation
Jantsch, Axel 
Morgan Kaufmann (The Morgan Kaufmann Series in Systems on Silicon June 2003)
5 Debugging Embedded microprocessor systems
Newnes 5th edition (March 25, 1998)
6 Art of Computer Programming, Volume 1: Fundamental Algorithms
Knuth, Donald E.
Addison-Wesley Professional. 3rd edition (July, 1997).
Artículos y publicaciones recientes relacionados con la material.
7 Artículos y publicaciones recientes relacionados con la material.






	Evaluacion: 
Exámenes            40%
Tareas                  35%
Proyecto final     25%

















	NombreUAP: Sistemas dedicados
	Coordinador: Dr. Hugo César Coyote Estrada
	claveUAP: 
	semasem: 18
	horassema: 4
	Totalhoras: 72
	SATCA: 5
	diaelab: 20
	meselab: 6
	añoelab: 2007
	sesion: 6
	diasesion: 25
	messesion: 6
	añosesion: 2007
	prof4: 
	Programa: Maestría en Ciencias en Ingeniería de Cómputo con Especialidad 
en Sistemas Digitales
	Unidad Académica: Centro de Investigación en Computación


