INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

SIP-30

DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma deberd
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y maximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2017)
Este campo se calcula Tipo de Curso Criterio Créditos
automdticamente cuando el — yrm
. Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
formato se requisita Teor — 16 hrs = Lorédi - I e
electrénicamente e?rlFo—pract|co rs. = cr(? !to (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia especial de 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)

aprendizaje

No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.

3.2

Temario

Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de
horas debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y deberad indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informacién Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccién de Estudios de Posgrado e Investigacién de la Unidad Académica. La ausencia de
dicha firma invalida la solicitud.

http://www.ipn.mx/normatividad/Paginas/reglamentos.aspx
http://www.ipn.mx/CCS/Gacetas/Paginas/inicio.aspx


http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto_posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)

- NUEVAS O ACTUALIZACION -
Tipo de solicitud
Nueva UAP O Actualizacion @
UNIDAD ACADEMICA [ Centro de Investigacién en Computacion J

I DATOS DEL PROGRAMA'Y DE LA UAP

1.1 NOMBRE DEL PROGRAMA: [ Maestria en Ciencias de la Computacién ]

12 COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ Dr. Hugo César Coyote Estrada ]

1.3 NOMBRE DE LA UAP: [ Tecnologias de lenguaje natural J

1.4 CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

15 NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

1.6 TIPO DE UAP: OBLIGATORIA O OPTATIVA @
B B ) ESTANCIA
1.7 TIPO DE HORAS: TEORIA@ PRACTICAO TEORICO - PRACTICAO SEMINARIO O ESPECIAL DE O
APRENDIZAJE
1.8 NUMERO DE HORAS - SEMANA: TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 72.0 l
1.9 CREDlTOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2017): ‘ 5 l

1.10  FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 20 I 6 I 2007]
DD MM AAAA

1.11  SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [ 6 ] FECHA: [ 25 I 6 12007]
LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD MM AAAA
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Il. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

21 COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ Dr. Alexander Gelbukh ] CLAVE:

2.2 PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

]
[ ] CLAVE: :]
[ ] CLAVE: :]
[ R

lll.  DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP

31 OBJETIVO GENERAL:

4 N\
Presentar las diferentes tipos de lenguas y que consecuencias se generan segun su estructura para el procesamiento automatico.
Presentar la estructura general del procesador linglistico y como construirlo. Describir que fuentes de conocimiento lingiistico se usa
en el procesador. Definir el concepto de la funcidn léxica y sus tipos. Describir la teoria Significado-Texto

3.2 COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:
e A
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33 TEMARIO:

SIP-30

TEMAS Y SUBTEMAS HORAS ‘

1. Taxonomia de las lenguas

1.1. Lenguas analiticas

1.2. Lenguas sintéticas

1.2.1. Lenguas inflectivas 1.2.2. Lenguas intraflectivas ~ 1.2.3. Lenguas aglutinativas 1.2.4. Lenguas polisintéticas
1.3. Caracteristicas de lenguas especificas

1.3.1. Lenguas utilizadas en México

1.3.1.1. Espaiiol 1.3.1.2. Nahuatl, maya, y otras lenguas indigenas

1.3.2. Otras lenguas

1.3.2.1. Inglés 1.3.2.2. Principales caracteristicas del francés, aleman, ruso

1.4. Implicaciones para el disefio de sistemas de software para el procesamiento de distintas lenguas
1.4.1. Comparacioén de los métodos utiles para el procesamiento de textos en espafol, inglés, francés y ruso
1.4.2. Procesamiento del espafiol: Lo que se puede adoptar de la tradicion Norteamericana, y lo que no se puede
1.5. Necesidad para desarrollar sistemas orientados hacia el procesamiento de textos en Espafiol
2. PROCESADORES LINGUISTICOS

2.1. Estructura general de un sistema inteligente dotado para el procesamiento de un lenguaje natural
2.1.1. Médulo de razonamiento 2.1.2. Procesador linglistico

2.2. Procesadores linguisticos

2.2.1. Procesadores linglisticos multipropésitos  2.2.2. Procesadores linglisticos especializados
2.3. Estructura de un procesador lingiiistico multipropositos

2.3.1. Analizador y sintetizador de textos 2.3.2. M6dulo morfolégico 2.3.3. Médulo sintactico  2.3.4. M6dulo semantico
3. Desarrollo de sistemas lingliisticos

3.1. Problemas de los proyectos interdisciplinarios

3.1.1. El papel de los lenguajes formales en la codificacion de datos ~ 3.1.2. El papel del conocimiento lingiistico para los programadores
3.2. Problemas generales de los proyectos de desarrollo de grandes cantidades de software
3.2.1. Mantenimiento de los datos 3.2.2. Mantenimiento del cédigo 3.2.3. Eleccion del (los) lenguaje(s) de programacion
3.2.3.1. Lenguajes de “inicio rapido, alto inmediato” 3.2.3.2. Lenguajes de “inicio lento, desarrollo constante” 3.2.3.3. Lenguajes de inteligencia artificial
3.3.- Fuentes lingliisticas

3.3.1. Representacion de las fuentes linguisticas

3.3.2. Mantenimiento de las fuentes linglisticas

3.3.3. Especificaciones para la compilacion y el mantenimiento de grandes series de datos
3.3.4. Lenguajes de programacion para el trabajo lexicografico

4. FUENTES LINGUISTICAS Y LENGUAJES PARA SU REPRESENTACION

4.1. Conocimiento descriptivo y de procedimiento

4.1.1. Principio de Yngve 4.1.2. El papel de las fuentes linglisticas 4.1.3. Independencia de las lenguas

16 horas

6 horas

4 horas

16 horas
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

4.1.4. Fuentes comunes para el andlisis y la sintesis 4.1.5. Limitaciones del principio de Yngve  4.1.5.1. Ejemplo: Modelo de parser experto de palabra

4.2. Tipos de fuentes linglisticas

4.2.1. Gramaticas 4.2.2. Diccionarios 4.2.3. Corpus de textos

4.2.2.1. Diccionarios morfologicos 4.2.2.2. Diccionarios de combinaciones de palabras 4.2.2.2.1. Ejemplo: CrossLexica™
4.2.2.3. Diccionario de patrones de gobierno 4.2.2.3.1. Ejemplo: Diccionario de espariol
4.2.2.4. Diccionarios de redes semanticas  4.2.2.4.1. Ejemplo: WordNet 4.2.2.4.2. Ejemplo: FACTOTUM® SemNet
4.3. Compilacion de fuentes linglisticas

4.3.1. Métodos de compilacion de fuentes lingiiisticas 4.3.1.1. El papel del trabajo automatico ~ 4.3.1.2. El papel del trabajo manual  4.3.1.2.1. Introspeccion. Intuicion lingiiistica
4.3.1.3. Trabajo manual ayudado por una computadora 4.3.1.3.1. Investigacion de datos  4.3.1.3.2. Uso del corpus y ejemplos de bases de datos
4.3.1.4. Traduccién de fuentes Iéxicas 4.3.1.4.1. Importancia y limitaciones de la traduccién de diccionarios 4.3.1.4.2. Traduccion de los diccionarios de combinaciones de palabras
4.3.1.4.3. Traduccion de los diccionarios de redes semanticas

4.3.2. Mantenimiento de las fuentes

4.3.2.1. Fuentes linguisticas como grandes series de datos ~ 4.3.2.2. El papel de la documentacién 4.3.2.3. Importancia de la consistencia y uniformidad.
5. FUNCIONES LEXICAS

5.1. Funciones léxicas tradicionales

5.1.1. Hipénimos e hipérnimos 5.1.2. Sinénimos y anténimos. Par6nimos  5.1.3. Homénimos 5.1.4. Derivadas
5.2. Funciones léxicas avanzadas

5.2.1. Propiedades: Magn, Bon, etc. 5.2.2. Acciones: Oper, Func, Labor, etc 5.2.3. Derivadas: S, A, etc. Conv
5.3. El uso de las funciones Iéxicas en la representacion semantica

5.3.1. Normalizacién de la estructura semantica  5.3.2. Valencias sintacticas y semanticas

6. LA TEORIA SENTIDO — TEXTO

6.1. Transformador de etapas muiltiples y patrones de manejo 6.2. Arboles de dependencias  6.3. Vinculos semanticos 6.4. Puntos de vista posibles sobre los lenguajes naturales 6.5. El lenguaje como un transformador bi-direccional
6.6. Texto, ¢qué es? 6.7. Significado, ¢qué es? 6.8. Dos maneras de representar el sentido 6.9. Descomposicion y atomizacion del sentido 6.10. Carencia de unicidad del Mapeo de Sentido a Texto: Sinonimia
6.11. Carencia de unicidad de Mapeo de Texto a Sentido : Homonimia 6.12. Caracter del Tr aTexto  6.13. Traduccién como una transformacion multietapa  6.14. Los dos lados de un signo  6.15. Signo lingiiistico
6.16. El signo lingiiistico en la MTT  6.17. El signo lingiiistico en HPSG  6.18. ¢Son los dados por o por 6n? 6.19. Ideas dela MTT y de constricciones en comparacién ~ 6.20. Los rasgos principales de Iz

7. APPENDIX. CLASES PRACTICAS Y EJERCICIOS
7.1. Herramientas de software para el trabajo lexicografico
7.1.1. Utilidades del procesamiento de textos

7.1.1.1. rez, herramienta de blsqueda 7.1.1.2. tr, herramienta de transliteracién ~ 7.1.1.3. sort, herramienta de arreglo 7.1.1.4. unique, herramienta para contar 7.1.1.5. Carpetas batch
7.1.2. El uso de todas las herramientas para el procesamiento de texto 7.1.2.1. Compilacién de las elecciones tomadas de un diccionario  7.1.2.2. Compilacién de una lista de palabras con una caracteristica especifica
7.1.3. Macrolenguajes para el trabajo lexicografico. Lenguaje de Programacién MiniMacro (opcional)

7.1.3.1. Construcciones basicas
7.1.3.1.1. Estructura de un programa  7.1.3.1.2. Recursion  7.1.3.1.3. Expresiones comunes
7.1.3.2. Construcciones avanzadas 7.1.3.2.1. Subrutinas  7.1.3.2.2. nack  7.1.3.2.3. Procesamiento de varias lineas

7.1.3.3. Ejercicios  7.1.3.3.1. Inversion de un diccionario 7.1.3.3.2. Generacioén de oraciones

7.1.4. Transformaciones del formato de la carpeta 7.1.4.1. Conversion del formato de la fuente  7.1.4.2. Conversidn entre formatos para la lectura humanay la lectura de maquina

6 horas

16 horas
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- J

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

4 )

Asistencia 10%
Tareas 25%
Examen parcial 25%
Examen final 40%
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	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32_3:  7.1.3.1. Construcciones básicas 
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	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34_3: 7.1.3.2. Construcciones avanzadas          7.1.3.2.1. Subrutinas      7.1.3.2.2. nack      7.1.3.2.3. Procesamiento de varias líneas 
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4 A dictionary of Linguistics and Phonetics, D. Crystal, Blackwell Publishers, 1991
5 The Handbook of Linguistics, Blackwell Publishers, 2001, 824 p
6 Oxford Handbook on computational linguistics, Oxford University Press, 2003, 808 p
7 Foundations of statistical natural language procesing, Manning C. and H. Schutze, MIT Press, 1999, 680 p
8 Speeach and language processing, Jurafsky, D. and J.Martin, Prentice Hall, 2000, 934 p
9 Meaning-Text Theory, J. Steele, (Ed.),University of Ottawa Press, 1990
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