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|.- Datos de identificacién de la unidad de aprendizaje

Unidad académica: | Multisede (CIC, CIDETEC, ESCOM, ESFM, UPIITA)

Programa académico: | Doctorado en Ciencias y Tecnologia de Inteligencia Artificial y Ciencia de Datos

X | Doctorado Orientacion profesional
Maestria X | Orientado a la investigacion
Especialidad Con la industria
Especialidad médica
Sesion d legi
esion de coleglo Fecha de propuesta
donde se propuso:
Nombre de unidad de . .
.. | Ambientes Virtuales 3D
aprendizaje:
I I i
Clave d.e E.i unidad de Créditos: | 5 REP 2017
aprendizaje:
Semanas del semestre | 18 Horas a la semana: | 4 Horas totales: | 72
Tipo de unld?d fje Obligatoria: Optativa: X Observaciones:
aprendizaje:
Semestre: 1-4
Tedrica (%): 50 Préctica (%) | 50 Tedrico-practicas (%):
Area del conocimiento: Ingenieria y Ciencias Ciencias Sociales y Ciencias Medico T
. o X . . S Interdisciplinario
Fisicomatematicas Administrativas Bioldgicas
Modalld.ad 101 No escolarizada Nombre de la Plataforma:
escolarizada:
Mixta Presencial (%): En plataforma (%):
Horas establecidas en el
programa de estudios: | Presenciales (si procede) (horas x semana) En plataforma (horas x semana):
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I. Aprendizajes que el estudiante debera demostrar al finalizar

e Ambientes Virtuales
e Realidad Virtual
e Realidad Aumentada

e Disefio, desarrollo e implementacion de
ambientes virtuales.

e Aplicar ambientes virtuales como sistemas
de visualizacién de grandes cantidades de
informacién y su manejo

Innovacion
Responsabilidad
Creatividad

e Persistencia

Se utiliza un enfoque tedrico experimental, pues se aplicardan conocimientos, estrategias y técnicas de realidades mixtas y el desarrollo de ambientes
virtuales a la solucién de problematicas de investigacidon y de profesion.

Il. Proximidad formativa

e Ciencias de la computacion
e Matematicas

e Visualizacién

e Realidad Virtual

e Vision computacional
e Mineria de datos, descubrimiento de
conocimiento y analitica avanzada

e Sector publico
e Sector privado

Se presentaran escenarios a desarrollar y los alumnos deberan resolver dichos escenarios usando diversas disciplinas del conocimiento cientifico y del sector publico.
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[l Metodologia de enseifanza — aprendizaje

Descripciodon

Se realizaran clases tedricas y se llevaran a cabo ejemplos practicos, asi como tareas individuales. Se usaran herramientas de programacién como
C++, Python, X3D entre otras, para el aprendizaje de los elementos que intergan a un ambiente virtual y para su aplicacién a problemas especificos.

Evidencias como proceso de aprendizaje

Evidencias integradoras (resultados que contribuyen al curriculum) Ponderacion

en su evaluacion.

Durante el curso se realizaran actividades interactivas que
permitiran al alumno participar, integrando dichas actividades

Durante el curso se impartirdn clases y se integraradn evaluaciones | 35%

parciales.

Se integrardn tareas de investigacidn asi como practicas referentes | 30%

a lo aprendido en clase.

En la evaluacion final se integran los contenidos y habilidades | 35%

desarrolladas durante el curso.

IV. Descripcion de la participacion esperada en el estudiante

Receptiva

Resolutiva

Autdnoma

Estratégica

En las clases tedricas

En las actividades practicas

En el estudio independiente y en la
resolucion de los proyectos
planteados por el docente

En la solucién de problemas de
investigacion
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Contenido tematico

1.- Introduccion a los ambientes virtuales 3D 12 hrs.
1.1 Origenes e historia de los ambientes virtuales.
1.2 Ambientes virtuales en la actualidad.
1.3 Estandares y terminologia.
2.- Requisitos: Hardware 16 hrs.
2.1 Despliegues estereoscopicos.
2.2 Rastreo de movimiento.
2.3 Dispositivos de entrada.
2.4 Plataforma de computo.
3.- Herramientas de desarrollo: Software 24 hrs.
3.1 Entorno de desarrollo
3.2 Primitivas tridimensionales
3.3 Modelo de iluminacién y texturas
3.4 Herramientas de modelado
3.5 Fondo: Tierra y Cielo.
3.6 Inclusion de objetos predisefiados.
3.7 Animacion.
4.- Diseio y estrategias de implementacidn 20 hrs.
4.1 Representacién de datos.
4.2 Retos en la visualizacion de datos en entornos virtuales.
4.3 Creacidn de datos a visualizar en computo espacializado.
4.4 Entorno virtual integrado.
4.5 Aplicaciones.
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V. Secuencia programatica

No. Tema Objetivo de aprendizaje / competencia especifica Tiempo/Horas/Semanas
No. Tipo de
Nombre de la actividad: interaccion(es):
Descripcion de la actividad:
Actividad(es): Contenido:
Referencias (s):

Evidencia(s):

Tipo de interaccion: ID-Instruccidn directa, TC-Trabajo colaborativo, AC-Analisis en campo, RP—Reflexidn personal, PE-Presentacién expositiva Indicar solo el nUmero de las Referencias
Nota: Replique esta seccion las veces que sea necesario para cubrir toda la secuencia programdtica indizadas en la seccion VIl de este documento.

VI. Habilitadores tecnoldgicos

Disposiciones Especificaciones / descripciéon de efectos
Conectividad Se realizardn busquedas en bases de datos especializadas y en la literatura recomendada.
Habilidades digitales Se desarrollaran durante la asignatura
Interoperabilidad Se trabajara con herramientas especializadas y lenguajes recomendados (Python, C++, X3D, Matlab, etc.)

Datos abiertos

Big Data El manejo de los entornos virtuales puede cosntituir un enlace a Big Data

Machine Learning

Simulacién Se realiza simulacidn de las soluciones obtenidas, se recurre a simuladores especializados.

Realidad aumentada Se pueden usar recursos digitales en Realidad Virtual o Realidad Aumentada, dependiendo del docente.
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Otro...

Conferencias magistrales Notas complementarias

1.

2.

3.

VIl. Referencias

Documentales / electrénicas

4. Handbook of Virtual Environments: Design, Implementation, and Applications, Second Edition, Kelly S. Hale & Kay M. Staneey, editorial CRC
Press, 2014, ISBN: 978-11380074637

5. Designing Immersive 3D Experiences: A Designer's Guide to Creating Realistic 3D Experiences for Extended Reality, Renee Stevens, New Riders
Publishing, 2021, ISBN: 978-0137282838

6. Creating Augmented & Virtual Realities. Theory & Practice for Next-Generation Spatial Computing, Erin Pangilian, Steve Lukas & Vasant Mohan,
Editors, 2019, O’Reilly, ISBN:978-1-492-04419-2

7. Learning Virtual Reality: Developing Immersive Experiences And Applications For Desktop, Web and Mobile, Tony Parisi, 2016, O’Reilly, ISBN:978-
1-491-92283-5

8. Writing Virtual Environments for Software Visualization, Clinton Jeffery, Jafar Al-Gharaibeh, Springer; Edicidn 2015, ISBN: 978-1461417545

VIII. Créditos y responsivas
Responsabilidad Nombre completo Clave de nombramiento /No. de empleado

Coordinador (Autor) Mauricio Olguin Carbajal 14779 -EF -19 / 9801292

Participante (Coautor)

Asesor didactico / Disefiador
Instruccional

Tecndlogo  educativo /
Comunicdlogo

Corrector de estilo
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Programador multimedia /
Disefiador grafico

Otro...

VERIFICACION GENERAL DE LA PLANEACION DIDACTICA

REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA (VIABILIDAD)

Por la Divisién de Operacion y Promocion al Posgrado de la SIP

Nombre

Por la Subdireccion de Disefio y Desarrollo de la DEV

Nombre

FIRMA

FIRMA

VERIFICACION PARA SU PUESTA EN OPERACION

REVISION TECNICO-PEDAGOGICA PARA LA MODALIDAD

Por la Direccion de Posgrado

Nombre

Por la Direccién para la Educacion Virtual

Nombre

FIRMA

FIRMA

SELLO DE VALIDACION




