INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

SIP-30

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma debera
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y méaximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2006)
A B
Este campo se calcula Tino de C D L . Numero de créditos Crédit
automdticamente cuando el Ipo de Lurso :raaonlmmlma en asignados por cada recrtos
formato se requisita oras alasemana hora
electrénicamente Tedrico 2 2 A*B
Tedrico-practico 4 2 A*B
Seminario 2 1 A*B
Practico 4 1 B * (Horas totales)
Sin exceder de 12 créditos al semestre.
Estancia 8 Se computara B * (Horas totales)
globalmente segun su Sin exceder de 8 créditos al semestre.
importancia en el plan
de estudios y a juicio
del Colegio
correspondiente
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
1.9  Créditos SATCA FORMULA DE CALCULO
Este campo se calcula
automéaticamente cuando el Tipo de Curso Criterio Créditos
formato se requisita — —
. 4 Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
electrénicamente — — .
Tedrico-practico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia 50 hrs. = 1 crédito (horas totales / 50)
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
3.2 Temario Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de horas

debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y debera indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informaciéon Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccion de Estudios de Posgrado e Investigacion de la Unidad Académica. La ausencia de

dicha firma invalida la solicitud.

http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto _posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)
- NUEVAS O ACTUALIZACION -

Tipo de solicitud

SIP-30

Nueva UAP @ Actualizacion O
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NOMBRE DEL PROGRAMA: [ Maestria en Ciencias de la Computacién ]
COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ Dr. Amadeo José Arglielles Cruz
NOMBRE DE LA UAP: [ Analisis y disefio para el desarrollo de software J

CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

TIPO DE UAP: OBLIGATORIA O OPTATIVA @

TIPO DE HORAS: TEORl’A@ PRACTICAO TEORICO - PRACTICAO SEMINARIO O
NUMERO DE HORAS - SEMANA: @ TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 72 ]

CREDITOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2006): ‘ 8 ] CREDITOS SATCA ‘

FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 29 I 5 I 2015 ]
DD MM AAAA

SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [Extrarordinaria No.3] FECHA: [ 13 I 11 I 2013]

LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD MM AAAA

ESTANCIAO
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DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ M. en C. Sandra Dinora Orantes Jiménez ] CLAVE: 10091-EF-1

PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

[ Dr. Gilberto Lorenzo Martinez Luna ] CLAVE:
[ ) awe [
[ ] CLAVE: :]
| ) e )

DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP

OBJETIVO GENERAL:

-
Los conceptos de analisis y disefio orientado a objetos surgen a partir de los lenguajes modernos de programacion.; aprovechando
los beneficios de trabajar bajo este enfoque, si se hace un buen andlisis y disefio previo, el proceso de programacién se vuelve facil de
desarrollar y se obtienen mejores resultados.

La asignatura de Andlisis y disefio para el Desarrollo de Software tiene como funcién principal que al finalizar el curso los estudiantes
sean capaces de utilizar en el andlisis y el disefio las herramientas ordenadamente, con un método. Que los participantes puedan
elaborar un proyecto de software documentado. Que los asistentes conozcan herramientas actuales para el analisis y disefio de
proyectos de software.

COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:

P
Competencia para reconocimiento del problema que el cliente y usuarios quieren resolver. Lograra tener competencia para
evaluacioén y Sintesis, Modelado, Especificacion y Revision. Competencias que van desde la identificacion de requerimientos para el
desarrollo de un sistema de informacidn o cualquier producto de software, hasta llegar a plasmarlos en un analisis y disefio.
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SIP-30

TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

1. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE INFORMACION.

1.1 Conceptos fundamentales. Sistema y sistema de informacion. Caracteristicas y clasificaciones. Partes que lo componen. Tipos.

1.2 El ciclo de vida del desarrollo de sistemas de informacion.

3. MODELADO CON UML.

3.1 Introduccién a UML: Diagramas Casos de Uso, de Clase, de Secuencia, de Estado y de Actividad.

3.2 Conceptos de Modelado.

3.3 Profundizando en UML.

3.4 UML 2.0.

4. OBTENCION DE REQUERIMIENTOS.

4.1 Conceptos.

4.2 Actividades para la obtencién de requerimientos.
4.3 Administracion de la obtencién de requerimientos.
5. ANALISIS.

5.5 Introduccion.

5.6 Conceptos.

5.7 Actividades: desde los casos de uso hasta los objetos.

5.8 Administracion del andlisis.

6. DISENO DEL SISTEMA.

6.5 Introduccién.

6.6 Conceptos.

6.7 Actividades: de los objetos hasta los subsistemas.
6.8 Administracion del disefio.

7. DISENO DE OBJETOS

7.5 Introduccién.

7.6 Conceptos

7.7 Actividades del disefio de objetos.
7.8 Administracion del disefio de objetos.

Total de horas

4

12

14

16

16

10

72
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3.4 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

gooch G. (1996). Analisis y Disefio Orientado a objetos con aplicaciones. México: Pearson Educacion. \
Kendall, E. (2005). Andlisis y Disefio de sistemas. México: Pearson Educacion.

Seen, J. (1990). Analisis y Disefio de sistemas de Informacion. México: Mc Graw Hill.

Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I. The Unified Modeling Language User Guide. (2nd Edition) Pearson Education. 2005.

Coael, P. and Yourdon E.; Object Oriented Analysis; New Jersey; USA; Prentice Hall Building; Engleewood Cliffs; 1991.

Laudon K.; Laudon J.; Administracion de los Sistemas de Informacion; Prentice, mayo, 1994.

Hetzel, B.; The complete guide to software testing; Wesley; USA; 1988.

Sommerville, I. (2005). Ingenieria del Software. México: Pearson Educacién.

Pressman, Roger S., Ingenieria del Software, Un enfoque practico; Sexta Edicion, McGraw Hill Higher Education, Paginas: 958, ISBN: 007301933.
Terry Quatrani ; Visual Modeling with Rational Rose and UML - second edition - Addison Wesley Reading, Massachusetts 2001.

Putnam P. Textel y Charles B. Williams; Use Cases combined with Booch / OMT / UML: Process and Products. Prentice Hall New Jersey 1997.
Stephen R. Schach. Analisis y Disefio Orientado a Objetos con UMLy el Proceso Unificado. McGraw-Hill. 2005.

Rumbaugh J., Michael B., Willian P., Frederick E. and Willian L.; Object Oriented Modelling and Design; New Jersey; USA; Prentice Hall Inc.; Engleewood Cliffs;
1991

- J

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

La evaluacion del curso sera con base en los siguientes criterios:

1.- Proyecto: Se deberd desarrollar un proyecto por equipos (de tres alumnos maximo), que incluya la documentacion del sistema elegido. La eleccién del
proyecto por parte de los equipos se realizara en La primera semana y su entrega sera una clase antes en la tltima semana del curso.

El proyecto propuesto por el equipo sera un Sistema de Informacion y debera contemplar la utilizacién de lo visto en el curso.

2.- Tareas y participacion en clase: Al final de cada semana se dejara al alumno realizar ejercicios o problemas del tema visto. Las participaciones en clase
incluyen la intervencidn oral sobre preguntas especificas, asi como la resolucion de ejemplos. Estos incluiran tareas, analisis de lecturas y una investigacién sobre
tecnologias de desarrollo de Sistemas de Informacién.

El porcentaje designado para cada una de las formas de evaluacidn sera: Proyecto - 50%, Tareas y participacion en clase (investigacion) - 25%, Exdmenes — 25%
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	Evaluacion: 
La evaluación del curso será con base en los siguientes criterios:

1.- Proyecto: Se deberá desarrollar un proyecto por equipos (de tres alumnos máximo), que incluya la documentación del sistema elegido. La elección del proyecto por parte de los equipos se realizará en La primera semana y su entrega será una clase antes en la última semana del curso.

El proyecto propuesto por el equipo será un Sistema de Información y deberá contemplar la utilización de lo visto en el curso.

2.- Tareas y participación en clase: Al final de cada semana se dejará al alumno realizar ejercicios o problemas del tema visto. Las participaciones en clase incluyen la intervención oral sobre preguntas especificas, así como la resolución de ejemplos. Estos incluirán tareas, análisis de lecturas y una investigación sobre tecnologías de desarrollo de Sistemas de Información.

El porcentaje designado para cada una de las formas de evaluación será: Proyecto - 50%, Tareas y participación en clase (investigación) - 25%, Exámenes – 25%
	Programa: Maestría en Ciencias de la Computación
	NombreUAP: Análisis y diseño para el desarrollo de software
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