INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

SIP-30

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma debera
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y méaximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2006)
A B
Este campo se calcula Tino de C D L . Numero de créditos Crédit
automdticamente cuando el Ipo de Lurso :raaonlmmlma en asignados por cada recrtos
formato se requisita oras alasemana hora
electrénicamente Tedrico 2 2 A*B
Tedrico-practico 4 2 A*B
Seminario 2 1 A*B
Practico 4 1 B * (Horas totales)
Sin exceder de 12 créditos al semestre.
Estancia 8 Se computara B * (Horas totales)
globalmente segun su Sin exceder de 8 créditos al semestre.
importancia en el plan
de estudios y a juicio
del Colegio
correspondiente
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
1.9  Créditos SATCA FORMULA DE CALCULO
Este campo se calcula
automéaticamente cuando el Tipo de Curso Criterio Créditos
formato se requisita — —
. 4 Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
electrénicamente — — .
Tedrico-practico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia 50 hrs. = 1 crédito (horas totales / 50)
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
3.2 Temario Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de horas

debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y debera indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informaciéon Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccion de Estudios de Posgrado e Investigacion de la Unidad Académica. La ausencia de

dicha firma invalida la solicitud.

http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto _posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)
- NUEVAS O ACTUALIZACION -

Tipo de solicitud

SIP-30

Nueva UAP @ Actualizacion O

l. DATOS DEL PROGRAMA'Y DE LA UAP
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NOMBRE DEL PROGRAMA: [ Maestria en Ciencias de la Computacién ]
COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ Dr. Amadeo José Argtielles Cruz

NOMBRE DE LA UAP: [ Disefio e implementacién de aplicaciones para dispositivos moviles J
CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

TIPO DE UAP: OBLIGATORIA O OPTATIVA @

TIPO DE HORAS: TEORl’A@ PRACTICAO TEORICO - PRACTICAO SEMINARIO O ESTANCIAO
NUMERO DE HORAS - SEMANA: @ TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 72 ]

CREDITOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2006): ‘ 8 ] CREDITOS SATCA ‘ 5

FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 29 I 5 I 2015 ]
DD MM AAAA

SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [ Extraordinaria No. 3] FECHA: [ 13 I 11 12013]
LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD MM AAAA
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Il. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

21 COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ Dr. José Giovanni Guzman Lugo ] CLAVE: 10089-EF-1

2.2 PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

[ Dr. Miguel Jesus Torres Ruiz CLAVE: 10094-EF-1

Dr. Rolando Quintero Téllez

cave: | 10092-EG-1

Dr. Marco Antonio Moreno lbarra

CLAVE: 10090-EF-1

CLAVE:

N N M
— Y

. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP

3.1 OBJETIVO GENERAL:

( 1\

Proporcionar al estudiante los conocimientos necesarios para disefiar e implementar aplicaciones orientadas a dispositivos moviles,
utilizando los entornos de desarrollo de mayor demanda en el sector de comunicacion mévil para sistemas operativos android o 10S.

3.2 COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:
( N

El estudiante contard con las herramientas necesarias para el disefo, construccion y mantenimiento de aplicaciones maéviles,
explotando el uso de los sensores nativos de estos dispositivos y contando con el conocimiento relacionado con el desarrollo de
sistemas con un enfoque colaborativo.
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SIP-30

TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

UNIDAD 1. Introduccion

1.1 Conceptos fundamentales

1.2 Evolucion del SDK

1.3 Entorno Integrado de Desarrollo (Eclipse o Xcode)
1.4 Estructura de una aplicacién movil

1.5 Generacién del esqueleto basico de una aplicacion
1.6 Limitantes y restricciones de aplicaciones moviles
1.7 Esquemas de publicacion

UNIDAD 2. Interfaces

2.1 Elementos principales de la interfaz

2.2 Componentes

2.2.1 Menus

2.2.1.1 Mendas

2.2.1.2 Submendas

2.2.1.3 Opciones avanzadas

2.2.2 Botones

2.2.3 Cuadros de Texto

2.2.4 Listas

2.2.5 Casillas de verificacion

2.2.6 Cuadros de seleccién

2.3 Personalizacion de la interfaz

2.4 Eventos

2.4.1 Eventos del menu

2.4.2 Eventos de pantalla

UNIDAD 3. Mapas y Localizaciéon Geogréfica

3.1 Conceptos fundamentales de localizacién geografica
3.2 APIs de Mapas

3.3 Uso de GPS

3.4 Control para mapas

3.5 Sobreposiciones y operaciones espaciales

3.6 Primitivas basicas

3.7 Procesamiento semantico de datos geoespaciales
UNIDAD 4. Sensores

4.1 Introduccion a sensores

12

12

12

12
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SIP-30

TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

4.2 Sensores bésicos

4.2.1 Aceler6metro

4.2.2 Campo magnético

4.2.3 Giroscopio

4.2.4 Orientacién

4.2.5 Proximidad

4.2.6 Temperatura

4.3 Casos practicos

UNIDAD 5. Graficos y Multimedia
5.1 Introduccién a modelado 3D
5.2 Open

5.2.1 Primitivas basicas

5.2.2 Operaciones sobre objetos
5.2.3 lluminacion

5.2.4 Sombreado

5.3 Desplegado de imagenes
5.4 Archivos multimedia

5.2.3 Archivos de audio

5.2.4 Archivos de video

UNIDAD 6. Casos de Estudio

6.1 Intercambio de informacién via medios inalambricos

6.2 Analizador de espectro
6.3 Generacion de archivos
6.4 Conexion a base de datos

6.5 Sistemas de Informacién Geogréfica

Total de horas

12

12

72



INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

DIRECCION DE POSGRADO

3.4 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

-

Libros:

Cinar, O., Android Apps with Eclipse, Apress Media LLC, New York, USA, 2012.

Deitel, P., Deitel, H. & Deitel, A., Android How to Program, Deitel & Associates, Pearson, New Jersey, USA, 2013.

Ableson, W.F., Sen, R. & King, C., Android in Action, Second Edition, Manning Publications Co., Stamford, Connecticut, USA, 2011.

Grant, A., Beginning Android 4, Apress Media LLC, New York, USA, 2011.

Zigurd, M., Laird, D., Blake, M.G. & Nakamura, M., Programming Android, 2nd edition, O’Reilly Media, Sebastapol, California, USA, 2012.
Alasdair, A., Learning iPhone programming, O’Reilly Media, Sebastapol, California, USA, 2010.

Neuburg, M., Programming iOS 4, O’Reilly Media, Sebastapol, California, USA, 2011.

Dudley, B. & Adamson C., iPhone SDK Development, Building iPhone applications, The Pragmatic Booshelf, Raleigh, North Carolina, USA, 2009.
The Objective C Programming Language, Apple Inc., Cupertino, CA, USA, 2011.

Kochan, S.G., Programming in Objective-C, Addison-Wesley Professional, 6th Edition, 2013.

-

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

4 )

Tres examenes 50%
Un proyecto final 50%




	Tipo de Solicitud: Nueva UAP
	TipoUAP: Opta
	Tipohoras: Teoria
	coorddiseño: Dr. José Giovanni Guzmán Lugo
	clavecoord: 10089-EF-14
	claveprof1: 10094-EF-14
	prof2: Dr. Rolando Quintero Téllez
	claveprof2: 10092-EG-14
	prof3: Dr. Marco Antonio Moreno Ibarra
	claveprof3: 10090-EF-14
	prof1: Dr. Miguel Jesús Torres Ruiz
	claveprof4: 
	ojetivog: 
Proporcionar al estudiante los conocimientos necesarios para diseñar e implementar aplicaciones orientadas a dispositivos móviles, utilizando los entornos de desarrollo de mayor demanda en el sector de comunicación móvil para sistemas operativos android o IOS.
	Competencia: 
El estudiante contará con las herramientas necesarias para el diseño, construcción y mantenimiento de aplicaciones móviles, explotando el uso de los sensores nativos de estos dispositivos y contando con el conocimiento relacionado con el desarrollo de sistemas con un enfoque colaborativo.
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_3: UNIDAD 1. Introducción       
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_4: 12
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_3: 1.1 Conceptos fundamentales
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_3: 1.2 Evolución del SDK 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_3: 1.3 Entorno Integrado de Desarrollo (Eclipse o Xcode)          
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_3: 1.4 Estructura de una aplicación móvil
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_3: 1.5 Generación del esqueleto básico de una aplicación 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_3: 1.6 Limitantes y restricciones de aplicaciones móviles
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8: 1.7 Esquemas de publicación 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9: UNIDAD 2. Interfaces             
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9_2: 12
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10: 2.1 Elementos principales de la interfaz
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11: 2.2 Componentes
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12: 2.2.1 Menús
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13: 2.2.1.1 Menús                                           
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14: 2.2.1.2 Submenús 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15: 2.2.1.3 Opciones avanzadas 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16: 2.2.2 Botones
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17: 2.2.3 Cuadros de Texto
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18: 2.2.4 Listas 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19: 2.2.5 Casillas de verificación
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20: 2.2.6 Cuadros de selección                     
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21: 2.3 Personalización de la interfaz
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22: 2.4 Eventos
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23: 2.4.1 Eventos del menú
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24: 2.4.2 Eventos de pantalla 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25: UNIDAD 3. Mapas y Localización Geográfica
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25_2: 12
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26: 3.1 Conceptos fundamentales de localización geográfica 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27: 3.2 APIs de Mapas         
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28: 3.3 Uso de GPS 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29: 3.4 Control para mapas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30: 3.5 Sobreposiciones y operaciones espaciales
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31: 3.6 Primitivas básicas 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32: 3.7 Procesamiento semántico de datos geoespaciales 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33: UNIDAD 4. Sensores
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33_2: 12
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34:  4.1 Introducción a sensores 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_5: 4.2 Sensores básicos
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_5: 4.2.1 Acelerómetro                                  
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_5: 4.2.2 Campo magnético  
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_5:  4.2.3 Giroscopio  
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_5: 4.2.4 Orientación 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_5: 4.2.5 Proximidad 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_5: 4.2.6 Temperatura 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8_3: 4.3 Casos prácticos  
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9_3: UNIDAD 5. Gráficos y Multimedia                             
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9_4: 12
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10_3: 5.1 Introducción a modelado 3D 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11_3: 5.2 Open  
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12_3: 5.2.1 Primitivas básicas 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13_3: 5.2.2 Operaciones sobre objetos 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14_3: 5.2.3 Iluminación
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15_3: 5.2.4 Sombreado 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16_3: 5.3 Desplegado de imágenes 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17_3: 5.4 Archivos multimedia             
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18_3: 5.2.3 Archivos de audio 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19_3: 5.2.4 Archivos de video 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20_3: UNIDAD 6. Casos de Estudio 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20_4: 12
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21_3: 6.1 Intercambio de información vía medios inalámbricos      
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22_3: 6.2 Analizador de espectro
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23_3: 6.3 Generación de archivos  
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24_3: 6.4 Conexión a base de datos  
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25_3: 6.5 Sistemas de Información Geográfica 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27_3: Total de horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27_4: 72
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow35_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow35_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow36_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow36_4: 
	Referencias: 

Libros:
Cinar, O., Android Apps with Eclipse, Apress Media LLC, New York, USA, 2012.
Deitel, P., Deitel, H. & Deitel, A., Android How to Program, Deitel & Associates, Pearson, New Jersey, USA, 2013.
Ableson, W.F., Sen, R. & King, C., Android in Action, Second Edition, Manning Publications Co., Stamford, Connecticut, USA, 2011.
Grant, A., Beginning Android 4, Apress Media LLC, New York, USA, 2011.
Zigurd, M., Laird, D., Blake, M.G. & Nakamura, M., Programming Android, 2nd edition, O’Reilly Media, Sebastapol, California, USA, 2012.
Alasdair, A., Learning iPhone programming, O’Reilly Media, Sebastapol, California, USA, 2010.
Neuburg, M., Programming iOS 4, O’Reilly Media, Sebastapol, California, USA, 2011.
Dudley, B. & Adamson C., iPhone SDK Development, Building iPhone applications, The Pragmatic Booshelf, Raleigh, North Carolina, USA, 2009.
The Objective C Programming Language, Apple Inc., Cupertino, CA, USA, 2011.
Kochan, S.G., Programming in Objective-C, Addison-Wesley Professional, 6th Edition, 2013.

	Evaluacion: 



Tres exámenes 50%
Un proyecto final  50%

	Programa: Maestría en Ciencias de la Computación
	NombreUAP: Diseño e implementación de aplicaciones para dispositivos móviles
	Coordinador: Dr. Amadeo José Argüelles Cruz
	claveUAP: 
	semasem: 18
	horassema: 4
	Totalhoras: 72
	creditos: 8
	SATCA: 5
	diaelab: 29
	meselab: 05
	añoelab: 2015
	sesion: Extraordinaria No. 3
	diasesion: 13
	messesion: 11
	añosesion: 2013
	prof4: 


