INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

SIP-30

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma debera
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y méaximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2006)
A B
Este campo se calcula Tino de C D L . Numero de créditos Crédit
automdticamente cuando el Ipo de Lurso :raaonlmmlma en asignados por cada recrtos
formato se requisita oras alasemana hora
electrénicamente Tedrico 2 2 A*B
Tedrico-practico 4 2 A*B
Seminario 2 1 A*B
Practico 4 1 B * (Horas totales)
Sin exceder de 12 créditos al semestre.
Estancia 8 Se computara B * (Horas totales)
globalmente segun su Sin exceder de 8 créditos al semestre.
importancia en el plan
de estudios y a juicio
del Colegio
correspondiente
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
1.9  Créditos SATCA FORMULA DE CALCULO
Este campo se calcula
automéaticamente cuando el Tipo de Curso Criterio Créditos
formato se requisita — —
. 4 Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
electrénicamente — — .
Tedrico-practico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia 50 hrs. = 1 crédito (horas totales / 50)
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
3.2 Temario Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de horas

debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y debera indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informaciéon Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccion de Estudios de Posgrado e Investigacion de la Unidad Académica. La ausencia de

dicha firma invalida la solicitud.

http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto _posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)
- NUEVAS O ACTUALIZACION -

Tipo de solicitud

SIP-30

Nueva UAP @ Actualizacion O

l. DATOS DEL PROGRAMA'Y DE LA UAP
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NOMBRE DEL PROGRAMA: [ Maestria en Ciencias de la Computacién ]
COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ Dr. Amadeo José Arglielles Cruz
NOMBRE DE LA UAP: [ Ingenieria de software J

CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

TIPO DE UAP: OBLIGATORIA @ OPTATIVA O

TIPO DE HORAS: TEORl’A@ PRACTICAO TEORICO - PRACTICAO SEMINARIO O
NUMERO DE HORAS - SEMANA: @ TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 72 ]

CREDITOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2006): ‘ 8 ] CREDITOS SATCA ‘

FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 29 I 5 I 2015 ]
DD MM AAAA

SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [Extrarordinaria No.3] FECHA: [ 13 I 11 I 2013]

LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD MM AAAA

ESTANCIAO
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DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ M. en C. Sandra Dinora Orantes Jiménez ] CLAVE: 10091-EF-1

PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

[ Dr. Adolfo Guzman Arenas ] CLAVE:
[ ) e )
[ ) aw
[ T

DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP

OBJETIVO GENERAL:

r

Que los participantes dominen las herramientas y técnicas desarrolladas en el marco de esta disciplina. Que evalten y planifiquen la
elaboracion de los productos de software. Que manejen métodos de pruebas e implantaciones viables

COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:

P
Competencia para la implementacion de productos de software fiable y eficiente, que ademas, sean factibles de desarrollar y de
proporcionarles mantenimiento; cumpliendo con normas de calidad, teorias, politicas, metodologias y practicas de la Ingenieria del
Software; ademds, de contar con conocimientos para la estimacién de servicios y productos de software que satisfagan los
requerimientos de los clientes y usuarios. Competencia para una comunicacion adecuada con el cliente y usuarios, considerando sus
necesidades, logrando con ello una correcta especificacién de requerimientos y realizando, una estimacion de tiempos y costos
aceptables para la organizacion contratante. Competencia para proporcionar soluciones a los problemas de elaboracion de software
de las empresas con base en estrategias, estandares y tecnologias disponibles. Competencia en el proceso de resolucion de
problemas para una adecuada identificacion del problema, analisis y disefio, desarrollo, implementacion, verificacion y
documentacidn que lleven a un proceso de construccion de soluciones de software con base en un conocimiento adecuado de
teorias, modelos y técnicas actuales. Competencia para lograr la identificacion y evaluacion para lograr una completa gestion de
riesgos potenciales asociados al desarrollo de un proyecto de software. Competencia para que las soluciones de software propuestas
tengan la base de la Ingenieria de Software en el dominio de la aplicacién; empleando metodologias o métodos que consideren
atributos éticos, sociales, legales y econémicos.
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33 TEMARIO:

TEMAS Y SUBTEMAS HORAS |
1. Introduccién a la Ingenieria de Software. Conceptos Fundamentales. 4

1.1 Especificacion de Requerimientos de Software.

1.2 Arquitectura de Software

1.3 Desarrollo integrado de productos y procesos

1.4 Equipos de productos integrados

1.5 Estructura de desglose del trabajo

1.6 Estructura de desglose del Software

1.7 Especificacion y documentacion de arboles

1.8 Plan Maestro Integrado y Calendario

1.9 Revisiones y auditorias

1.10 Administracion de la Configuracion y Control del Cambio

1.11 Analisis de compensaciones

1.12 Manejo de Riesgos

1.13 Modelado y Simulacion

2. Marco de trabajo genérico de Desarrollo de Software. 10
2.1 Estructuracion del Andlisis del Software.

2.2 Proceso de Desarrollo de Software

2.2.1 Etapa de Definicién de requisitos

2.2.2 Fase de definicion de la arquitectura preliminar

2.2.3 Fase de definicion de la arquitectura critica

2.2.4 Etapa de codificacién y pruebas unitarias de software

2.2.5 Etapa de la integracion y pruebas de componentes de software

2.2.6 Etapa de prueba del producto

2.2.7 Fase de pruebas de aceptacion

3. Arquitectura de Software. 6
3.1 El Skateholder necesita relaciones y dependencias.

3.2 Relacion de las Lineas Base de Requerimientos de Software con las dependencias
3.3 Relaciones entorno informatico y dependencias

3.4 Prueba y evaluacion de relaciones y dependencias

3.5 Relaciones y dependencias de la arquitectura funcional

3.6 Relaciones y dependencias de arquitectura fisica

3.7 Relaciones y dependencias del proceso post-desarrollo

3.8 Motivacion para la arquitectura de software

4. Conocimiento del Medio de Proyectos de Software 16
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS ‘

4.1 Integrar equipos de producto

4.2 Arquitectura de software

4.3 Mecanismos de control de Complejidad

4.3.1 Estructura de desglose del trabajo

4.3.2 Estructura de descomposicion del producto

4.3.3 Arboles de Especificaciones

4.3.4 Arbol de Documentacion

4.3.5 Linea Base del producto de software

4.3.6 Directrices de trazabilidad de Requisitos

4.3.7 Andlisis de compensaciones

4.3.8 Medidas de la complejidad del software

4.4 Registro de nomenclatura del Software

4.5 Estrategia de Integracion del Software

4.6 Proyecto y Planificacion Técnica

4.6.1 Organizacion de Planes técnicos

4.6.2 Planificacion del proyecto

5 Software Integrado de Desarrollo de Productos y Procesos (IDPP) 16
5.1 Aplicacién de IDPP al software

5.1.1 Enfoque en el cliente

5.1.2 Desarrollo simultdneo de productos y procesos

5.1.3 Planificacidon del ciclo de vida temprano y continuo

5.1.4 Maximizar la flexibilidad para la optimizacion y el uso de enfoques Unicos de contratistas
5.1.5 Desarrollo de un disefio robusto y mejora de la capacidad de procesos

5.1.6 Programacion dirigida por eventos

5.1.7 Trabajo en equipo multidisciplinar

5.1.8 Potenciacion (Empowerment)

5.1.9 Herramientas de gestion sin fisuras

5.1.10 Identificacién proactiva y gestion del riesgo

5.2 Ingenieria y desarrollo de software

6. Obstaculos para el disefio de software 20
6.1 Software como materia prima

6.2 Evolucidn de las tecnologias de software

6.2.1 Estdndares y Métodos de desarrollo de software

6.2.2 Manifiesto Agil

6.3 Desarrollo de software, manejo de la Arquitectura

Total de horas 72



INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL
SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

DIRECCION DE POSGRADO

3.4 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

épers Jones, “The Technical and Social History of Software Engineering”, Addison-Wesley. 2014 Pearson Education, Inc. \

Miguel Angel Sicilia Urban, Daniel Rodriguez Garcia, "Ingenieria del software: un enfoque desde la guia SWEBOK". Alfaomega, 2012 - 547 paginas.
Bjorn Regnell, Damian Daniela. “Requirements Engineering: Foundation for Software Quality“. Springer. ISBN: 3642287131, 2012.

LNCS 6013. “Fundamental Approaches to Software Engineering”. Publisher: Springer 2010 | 396 Pages | ISBN: 3642120288. This book constitutes the refereed
proceedings of the 13th International Conference on Fundamental Approaches to Software Engineering, FASE 2010.

Pressman, Roger S., A Practitioner's Approach; Seventh Edition, McGraw Hill Higher Education. 2010.

J. Fernando Naveda,Stephen B. Seidman. "IEEE Computer Society Real-World Software Engineering Problems: A Self-Study Guide for Today's Software
Professional". IEEE Computer Society. Wiley-Interscience A John Wiley & Sons, INC., Publication. 2006.

Sommerville I. Software Engineering. Eighth Edition. Addison-Wesley. Pearson Education, Inc. 2007.

W. Cazzola, R.J. Tisato Stroud "Reflection and Software Engineering (Lecture Notes in Computer Science)". Springer; Primera edition. English. August 25, 2000.
ISBN: 3540677615. 227 paginas

Chang, S.K. (Shi Kuo), “Multimedia Software Engineering”. Springer Science+Business Media New York. 2012. Originally published by Kluwer Academic Publishers
in 2000.
IEEE Standards Collection. “Software Engineering: IEEE Computer Soc” Publisher: Institute of Electrical Electronics Engineering. ISBN: 1559370645, 1990.

Fairley, Richard E.; Ingenieria del software; MEXICO; McGraw-Hill; 1990

- J

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

/Gevaluacic’m del curso serd con base en los siguientes criterios: \

El porcentaje designado para cada una de las formas de evaluacion serd: Proyecto - 50%, Tareas y participacion en clase (investigacion) - 25%, Examenes — 25%
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