INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

SIP-30

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma debera
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y méaximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2006)
A B
Este campo se calcula Tino de C D L . Numero de créditos Crédit
automdticamente cuando el Ipo de Lurso :raaonlmmlma en asignados por cada recrtos
formato se requisita oras alasemana hora
electrénicamente Tedrico 2 2 A*B
Tedrico-practico 4 2 A*B
Seminario 2 1 A*B
Practico 4 1 B * (Horas totales)
Sin exceder de 12 créditos al semestre.
Estancia 8 Se computara B * (Horas totales)
globalmente segun su Sin exceder de 8 créditos al semestre.
importancia en el plan
de estudios y a juicio
del Colegio
correspondiente
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
1.9  Créditos SATCA FORMULA DE CALCULO
Este campo se calcula
automéaticamente cuando el Tipo de Curso Criterio Créditos
formato se requisita — —
. 4 Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
electrénicamente — — .
Tedrico-practico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia 50 hrs. = 1 crédito (horas totales / 50)
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
3.2 Temario Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de horas

debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y debera indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informaciéon Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccion de Estudios de Posgrado e Investigacion de la Unidad Académica. La ausencia de

dicha firma invalida la solicitud.

http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto _posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)
- NUEVAS O ACTUALIZACION -

Tipo de solicitud

SIP-30

Nueva UAP @ Actualizacion O

l. DATOS DEL PROGRAMA'Y DE LA UAP
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14
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1.7
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1.9
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1.11

NOMBRE DEL PROGRAMA: [ Maestria en Ciencias de la Computacién ]
COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ Dr. A madeo José Arglielles Cruz

NOMBRE DE LA UAP: [ Inteligencia artificial y sociedad J
CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

TIPO DE UAP: OBLIGATORIA O OPTATIVA @

TIPO DE HORAS: TEORl’A@ PRACTICAO TEORICO - PRACTICAO SEMINARIO O
NUMERO DE HORAS - SEMANA: @ TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 72 ]

CREDITOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2006): ‘ 8 ] CREDITOS SATCA ‘

FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 29 I 5 I 2015 ]
DD MM AAAA

SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [ Extraordinaria No. 3] FECHA: [ 13 I 1 12013]

LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD MM AAAA

ESTANCIAO
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Il. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

21 COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ Dr. Francisco Hiram Calvo Castro ] CLAVE: 9016-EC-12

2.2 PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

[ Dr. Salvador Godoy Calderén ] CLAVE: :]
[ ) awe [
[ ) ane [
[ ) awe [
. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP
3.1 OBJETIVO GENERAL:
4 N\

Tomar consciencia del impacto que tienen los nuevos desarrollos tecnoldgicos orientados a tareas que requieren de inteligencia, en
la sociedad humana. Aprender la forma en la que éstos la transforman, tanto social, como econdmica e industrialmente. Conocer las
diversas corrientes de estudio psicoldgico y filoséfico con respecto a una nueva entidad inteligente creada por el ser humano.
Entender los alcances y limitaciones de la tecnologia y hacer una introspeccién que comprenda los diversos significados e
implicaciones de inteligencia.

3.2 COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:
( N

Contribuye a la formacion de sélidos conocimientos en el area de inteligencia artificial del egresado asi como un manejo sinérgico de
la computacién y de las matematicas aplicadas. Estas capacidades permiten al egresado, por un lado, incorporarse al sector industrial
como un profesional capaz de promover la adopcion de nuevas tecnologias de la inteligencia artificial. Por otro lado, el egresado es
capaz de desarrollar investigacion basica o aplicada con el objetivo de continuar con sus estudios de doctorado.




33 TEMARIO:
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SIP-30

TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

1) Historia de la computacion

N o o~ WN P

. Los inicios. Sistemas de numeracién

. Maquinas de célculo mecénicas

. Computadoras electromecanicas

. Primeras maquinas electrénicas

. Maquinas universales programables

. Mainframes

. Aparicion del transistor y su impacto en la sociedad

8. Microcomputadoras

9.

La era de la informacién en la sociedad

2) La maquina autoprogramable

1.
2.
3.
4.
5.

Modelos de programacién

La maquina de Turing
Computadoras de Von Neumann
Los primeros algoritmos evolutivos

Avance de los algoritmos evolutivos

3) Historia de la Inteligencia Artificial

o N o o0k~ W NP

. Inicios: los 50's

. Usos tempranos de redes neuronales
. Sistemas expertos

. Micromundos

. Impacto en la industria

. Escuelas de pensamiento, mainpulacién simbdlica y reconocimiento de patrones
. Diversas representaciones del conocimiento
. Avance del aprendizaje automatico

4) Deontologia de la Inteligencia Artificial

0o N o o0~ WN P

. Inteligencia Artificial e inteligencia natural

. Extremos filosoéficos de la Inteligencia Artificial
. Criterios de éxito

. Alcances de la Inteligencia Atrtificial

. Cibernética y Consciencia

. Prueba de Turing y Chatbots

. Conexionismo

. Vida artificial

16

14

14

14
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

9. El universo como un sistema evolutivo

10. Intentos de modelar a un ser humano

5) Aplicaciones de la Inteligencia Artificial 14
1. Reconocimiento de imagenes

2. Reconocimiento de voz

3. Series de datos

4. Robdtica

5. Busqueda en Web

6. Tratamiento automético de texto

Total de horas 72
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3.4 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

~

@ssell, Stuart Jonathan, Peter Norvig, John F. Canny, Jitendra M. Malik, and Douglas D. Edwards. Artificial intelligence: a modern approach. Vol. 74. Englewood
Cliffs: Prentice hall, 1995.

Bell, Gordon. Out of a Closet: The Early Years of the Computer Museum. 2011

Coppin, Ben. Artificial intelligence illuminated. Jones & Bartlett Learning, 2004.

Hall, J. Storrs. Beyond Al: Creating the conscience of the machine. Prometheus books, 2007.

Mira, José Mira. "Symbols versus connections: 50 years of artificial intelligence." Neurocomputing 71, no. 4 (2008): 671-680.

Lungarella, Max, Fumiya lida, Josh Bongard, and Rolf Pfeifer, eds. 50 years of artificial intelligence: essays dedicated to the 50th anniversary of artificial
intelligence. Vol. 4850. Springer, 2007.

Riskin, Jessica, ed. Genesis Redux: Essays in the History and Philosophy of Artificial Life. University of Chicago Press, 2010.

Crevier, Daniel. Al: the tumultuous history of the search for artificial intelligence. Vol. 1. New York: Basic Books, 1993.

- J

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

4 )

La primera unidad se complementa con material audiovisual para que los estudiantes conozcan los inicios de la herramienta que permitié concebir la existencia

de una entidad inteligente alterna a la humana.
En la segunda unidad se implementaran algunos programas que se modifican a si mismos para que el estudiante sea consciente de la importancia de este

concepto.

En la tercera unidad se estudiard la historia y el impacto que ha tenido a través de su evolucidn, la Inteligencia Artificial en la sociedad.

En la cuarta unidad se estudia el impacto que pueden los conceptos de IA en la transformacion del ser humano y su responsabilidad en el uso de la tecnologia.
Finalmente, en la quinta unidad, se estudiaran algunas aplicaciones de la Inteligencia Artificial en tecnologias con las que convivimos cotidianamente.

La primera unidad se complementa con material audiovisual para que los estudiantes conozcan los inicios de la herramienta que permitié concebir la existencia
de una entidad inteligente alterna a la humana.

En la segunda unidad se implementaran algunos programas que se modifican a si mismos para que el estudiante sea consciente de la importancia de este
concepto.

En la tercera unidad se estudiard la historia y el impacto que ha tenido a través de su evolucidn, la Inteligencia Artificial en la sociedad.
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	Evaluacion: 

La primera unidad se complementa con material audiovisual para que los estudiantes conozcan los inicios de la herramienta que permitió concebir la existencia de una entidad inteligente alterna a la humana.
En la segunda unidad se implementarán algunos programas que se modifican a sí mismos para que el estudiante sea consciente de la importancia de este concepto.
En la tercera unidad se estudiará la historia y el impacto que ha tenido a través de su evolución, la Inteligencia Artificial en la sociedad.
En la cuarta unidad se estudia el impacto que pueden los conceptos de IA en la transformación del ser humano y su responsabilidad en el uso de la tecnología.
Finalmente, en la quinta unidad, se estudiarán algunas aplicaciones de la Inteligencia Artificial en tecnologías con las que convivimos cotidianamente.
La primera unidad se complementa con material audiovisual para que los estudiantes conozcan los inicios de la herramienta que permitió concebir la existencia de una entidad inteligente alterna a la humana.
En la segunda unidad se implementarán algunos programas que se modifican a sí mismos para que el estudiante sea consciente de la importancia de este concepto.
En la tercera unidad se estudiará la historia y el impacto que ha tenido a través de su evolución, la Inteligencia Artificial en la sociedad.
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