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INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

SIP-30

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma debera
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y méaximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2006)
A B
Este campo se calcula Tino de C D L . Numero de créditos Crédit
automdticamente cuando el Ipo de Lurso :raaonlmmlma en asignados por cada recrtos
formato se requisita oras alasemana hora
electrénicamente Tedrico 2 2 A*B
Tedrico-practico 4 2 A*B
Seminario 2 1 A*B
Practico 4 1 B * (Horas totales)
Sin exceder de 12 créditos al semestre.
Estancia 8 Se computara B * (Horas totales)
globalmente segun su Sin exceder de 8 créditos al semestre.
importancia en el plan
de estudios y a juicio
del Colegio
correspondiente
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
1.9  Créditos SATCA FORMULA DE CALCULO
Este campo se calcula
automéaticamente cuando el Tipo de Curso Criterio Créditos
formato se requisita — —
. 4 Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
electrénicamente — — .
Tedrico-practico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia 50 hrs. = 1 crédito (horas totales / 50)
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
3.2 Temario Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de horas

debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y debera indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informaciéon Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccion de Estudios de Posgrado e Investigacion de la Unidad Académica. La ausencia de

dicha firma invalida la solicitud.

http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto _posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)
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Nueva UAP @ Actualizacion O

l. DATOS DEL PROGRAMA'Y DE LA UAP

Tipo de solicitud

1.1 NOMBRE DEL PROGRAMA: [ Maestria en Ciencias en Ingenieria de Cémputo ]
1.2 COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ Dr. José Luis Oropeza Rodriguez ]
1.3 NOMBRE DE LA UAP: [ Arquitectura de procesadores avanzada / Advanced Processors Architecture J
1.4 CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

1.5 NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

1.6  TIPO DE UAP: OBLIGATORIA O OPTATIVA @

1.7  TIPO DE HORAS: TEORl’AO PRACTICAO TEORICO - PRACTlCA@ SEMINARIO O ESTANCIAO
1.8 NUMERO DE HORAS - SEMANA: @ TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 72 ]

1.9  CREDITOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2006): ‘ 8 ] CREDITOS SATCA ‘ 5

1.10  FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 29 I 4 I 2015 ]
DD MM AAAA

1.11  SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [ Extraordinaria No. 3] FECHA: [ 13 I 1 12013]
LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD MM AAAA
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Il. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

21 COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ Dr. Marco Antonio Ramirez Salinas ] CLAVE: 10097-EG-1

2.2 PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

[ Dr. Luis Alfonso Villa Vargas ] CLAVE: 9442-ED-13
[ ) e [
[ ) awe [
| ) e )
1R DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP
3.1 OBJETIVO GENERAL:

This is a graduate course designed to understand the evolution of processors and the factors influencing the hardware elements for
increase the performance. The course analyze differences micro architectural schemes to increase performance, reducing complexity
and cost (power-performance), like superscalar, multithreading and vector processors.

3.2 COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:
e N
GENERIC COMPETENCES: Ability to apply innovative solutions and make progress in the knowledge area to exploit the new paradigms

of computing to make technical development in embedded computing.

TECHNICAL COMPETENCES: Capability to analyze, and evaluate advanced processors and to propose new techniques for
improvement in its architecture the complexity-performance relation.
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

1. Scalar processors overview — Technics of microarchitecture for increases ILP -

1.1. Scalar vs. Superscalar

1.2. Design challenges

1.3.1. Data dependencies

1.3.1.1. Renaming

1.3.2. Control dependencies

1.3.2.1. Branch prediction

1.4.1. Out of order execution

1.4.1.1. Dynamic Scheduling

1.4.1.2. Instruction issue and wakeup
1.4.1.3. Data bypassing

1.4.1. Exception recovery

1.4.2. Commit

2. Multithreaded Processor

2.4. Thread concept

12.5. Motivation for multithread architecture
2.6. Issue Capabilities

2.6.1. Traditional multithread vs. Simultaneous Multithreading
2.7. The SMT architecture

3. Vector Processor

3.1. Introduction

3.1.1. SIMD variations

3.1.2. SIMD vs. MIMD

3.1.3. Vector architecture

3.1.4. Vector Supercomputers

3.1.5. Vector Programming Model
3.1.5.1. Vector ISA Advantages
3.1.5.2. Vector Arithmetic Execution
3.1.5.3. Vector Unit Structure
3.1.5.4. Code Vectorization

3.2. Vector Instruction Parallelism
3.3. Programming Vector Architectures
4. Memory

4.1. Memory banks

16

16
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4.2. Memory Addressing

4.3. Interleaved Memory Layout

5. Multimedia Extensions 4
5.1. (intel) MMX , SSE, SSE2, Advanced Vector Extension

5.2. (IBM) VMX, Cell SPE, VMX 128, VSX, QPX

6. Graphic Processors 4
6.1. History of GPU’'s  6.1.1. Graphic Processor Unit

6.1.2. Programming Model 6.1.3. NVIDIA GPU Architecture

7. Multicore Processor 6
7.1. Multicore Evolution 7.1.1. More’s strategy vs Performance-Complexity

7.1.2. Homogeneous multicore processor 7.1.3. Bus based interconnection and shared memory

7.1.4. Interconnection Network based and shared memory

7.1.5. Heterogeneous multicore processor 7.1.6. Bus based interconnection distributed

7.1.7. Interconnection Network based and distributed memory

8. Memory Coherence for Multicores 10
8.1. Review of cache organization  8.1.1. Cache coherence protocols

8.1.1.1. SNOOPI 8.1.1.2. MESI

8.1.1.3. Directory based protocol  8.1.1.4. Full map directory

8.1.1.5. Partial map directory  8.1.1.6. Chain directory

8.1.2. On-Chip Memory Organization

8.2. Interconnection Networks

8.2.2. Switches

8.2.1.1. Centralized

8.2.2. Multistage switch topology (Centralized)

8.2.2.1. Crossbar Network

8.2.2.2. Omega Network

8.2.2.3. Butterfly Network

Total de horas 72
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3.4 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

SIP-30

/

1. Computer organization and design : the hardware/software interface
David A. Patterson, John L. Hennessy ; with contributions by Perry Alexander ... [et al.], 4th ed.

2. Computer architecture : a quantitative approach
David A. Patterson, John L. Hennessy ; with a contribution by David Goldberg, Krste Asanovic, 3rd ed.

3.Sclable Multicore Architectures: Design Metodologies and Tools
Dimitrios Soudris, Axel Jantsch, Springer

4.Multicore Technology: Architecture, Reconfiguration, and Modeling CRC press 2013
Muhammad Yasir Qadri, Stephen J. Sangwine

5. List of clasics papers

-

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

-

Labs: 30 %
Final Exam: 30%

Final Project: 40 %
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